Svetovni pokal

Izdelava spletne aplikacije z ASP.Net in podatkovno bazo Ms Access

I[zdelali bomo spletno aplikacijo z ASP.Net in podatkovno bazo MS Access. Spletna
aplikacija upravlja s podatki o svetovnem pokalu v alpskem smucanju. Podatkovna baza
vsebuje podatke o tekmovalcih (moskih in Zenskah), o tekmah in prirediteljih tekem ter
o rezultatih. Podatkovna baza vsebuje naslednje tabele:

- discipline,

- prireditelji,

- razvrstitev,

- rezultati,

- tekme,

- tekmovalci in
- tockovanje.

Na spodniji sliki so prikazane tabele s podatki in relacije med tabelami:

razvrstitev

[% id_razvrstitve

. tekmovalci id_discipline
V¥ id_tekmovalca id_tekmovalca
ime skupne_tocke |
priimek mesto mesto

spol I tocke

tockovanje

drzava rezultati

slika V id_rezultata
) id_tekme
id_tekmovalca
tocke
mesto

tekme
1}

datum dicipline

prireditelji

V id_tekme
7 id_discipline

id_discipline _—

vV id_prireditelja id_prireditelja naziv
kraj ‘
drzava ‘

Slika 1: Tabele s podatki in relacije med tabelami

Spletna aplikacija prikazuje podatke o tekmovalcih (posebej za moske in posebej za
Zenske) in omogoca vnos novih tekmovalcev. Za tekmovalce vnasamo:

- ime,

- priimek,
- spol,

- drzavoin
- sliko.



F/|/s Svetovni pokal Tekmovalci Tekme Razvrstite

Tekmovalci

Vnos tekmovalcev

Ime: Priimek: Spol: Driava:
Aksel Lund Svindal modki v Norveska ol
Slika: svindal.jpg

Izberite datoteko = Nobena da...a ni izbrana

Slika 2: Vnos podatkov o tekmovalcih

Spletna aplikacija bo prikazovala tudi podatke o tekmah (prireditelji, rezultati) in skupno
razvrstitev po disciplinah.

F/I/‘S Svetovni pokal Tekmovalci Tekme Razvrstitev

. v_ .
Svetovni pokal v alpskem smucanju

Alpsko smucanje je oblika gibanja po zasnezenih povrsinah s pomodjo smudi, ki so z vezmi pritrjene na noge smucarja, na katerih ima obute posebne
smucarske Cevlje. Je zimski Sport, kjer smucar uporablja tudi dve palici za odriv ali prenos ravnotezja. Smuca lahko vsak, ki obvlada voznjo s smucémi in ima

ustrezno opremo.

Slika 3: Zacetna stran spletne aplikacije



lzdelava podatkovne baze

Podatkovno bazo izdelamo v programu Microsoft Access (MS Access). Podatkovno bazo
poimenujemo svetovni_pokal.accdb in vsebuje tabele z naslednjimi podatki:

j tekmovalc
Ime polja Podatkovni tip |
Ll Samostevilo |
ime Kratko besedilo
priimek Kratko besedilo
spol Kratko besedilo
drzava Kratko besedilo ‘
slika Kratko besedilo
|
Slika 4: Tabela tekmovalci
j prireditelji *
Ime polja Podatkovni tip
Samostevilo
Kratko besedilo |
drzava Kratko besedilo

Slika 5: Tabela prireditelji

j dicipline
Ime polja Podatkovni tip
Lig Samostevilo
naziv Kratko besedilo

Slika 6: Tabela discipline



11 rezultati

Ime polja Podatkovni tip
id_rezultata Samostevilo
id_tekme Stevilo
id_tekmovalca Stevilo
tocke Stevilo
mesto Stevilo

Slika 7: Tabela rezultati
= tekme"‘u.x
Ime polja Podatkovni tip
Samostevilo
datum Datum/ura
id_discipline Stevilo
id_prireditelja Stevilo

Slika 8: Tabela tekme

T razvrstitev

Ime polja Podatkovni tip
Ul d razvrstitve Samostevilo

id_discipline Stevilo
id_tekmovalca Stevilo
skupne_tocke Stevilo

mesto Stevilo

Slika 9: Tabela razvrstitev




=z tockovanje\\

Ime polja Podatkovni tip
Stevilo

Stevilo

mesto

tocke

Slika 10: Tabela tockovanje

Tabele poveZzemo med seboj z relacijami kot je prikazano na spodnji sliki:

razvrstitev
¥ id_razvrstitve
tekmovalci id_discipline =
7 idt - = id_tek -

ime skupne_tocke tockovanje
priimek mesto mesto
spol tocke
P rezultati
slika ¥ id_rezultata

id_tekme

id_tekmovalca

tocke

mesto

tekme
7 id_tekme
datum dicipline
prireditelji id_discipli = = | ¥ id_discipline
¥ id_prireditelja ! id_prireditelja naziv
Kraj
drzava

Slika 11: Relacije med tabelami




Oblikovanje spletne aplikacije
Spletno aplikacijo izdelamo v programu Visual Studio. Kreiramo nov projekt (ASP.NET

Web Application), vpiSemo ime projekta (SvetovniPokal) in izberemo predlogo Empty
z uporabo WebForms (glej sliki spodaj).

New Project ? X

P Recent Sort by: Default =
4 |nstalled

Search (Ctri+E)

@ ASP.NET Core Web Application Visual C2 Type: Visual C=
4 Visual C= Project templates for creating ASP.NET

Get Started 3y o 2 applications. You can create ASP.NET Web
W'nd:ws Desktop @j ASENET Web Appication CNET Framework) s Forms, MVC, or Web APl applications and
i

2dd many other features in ASP.NET.
4 Web

Previous Versions
.NET Core
.NET Standard
Cloud
Test
WCF
b Visual Basic
b Visual F#
SQL Server
b Azure Data Lake
b Azure Stream Analytics
b Other Project Types

b Online

Not finding what you are looking for?

Open Visual Studio Installer

Name: SvetovniPokal |
Location: C:\Users\goraz\source\repos > Browse...
Solution: Create new solution v
Solution name: SvetovniPokal [#] Create directory for solution
Framework: NET Framework 4.6.1 - [: Create new Git repository
| OK Cancel
Slika 12: Kreiranje projekta
New ASP.NET Web Application - SvetovniPokal ? X

An empty project template for creating ASP.NET
applications. This template does not have any content

®j @j !.",J' m L—j init.

Learn more
Empty Web Forms MVC Web API Single Page
Application
Azure AP| App
Add folders and core references for: Authentication: No Authentication

Garoms e D

[T Enable Docker Compose support (Requires Docker for Windows)

[T] Add unit tests

Test project name: SvetovniPokal Tests

Slika 13: Izbira predloge



Za oblikovanje spletne strani bomo uporabili ogrodje Bootstrap. Za uporabo dodatnih
slogov izdelamo datoteko s slogi (style.css), ki jo shranimo v podmapo projekta css. Za
prikaz oz. skrivanje blo¢nih struktur pa zapiSemo dve javascript funkciji v datoteko
funkcije.js, ki jo shranimo v podmapo js.

1 =.text-blue {

2 cclor: #254190;

3 |}

4 =.text-yellow {

5 cclor: #f5ae0l;

6 |}

7 =.podmeni {

8 background-color:white;
9 width:100%;

10 display:none;
11 z-index:1ee@;
12 |}

13 =.text-cbojestransko {
14 text-align:justify;

15 | )

Slika 14: Datoteka style.css

;

%1 SvetovniPokal JavaScript Content Files ~ @ mouseleave

1

w N

LV 3 I &N

N Y

[he)

- function mouseenter(x) { \
document.getElementById(x).style.display = "block";
//document.getElementById(x).style.height = "1eepx";

}

= function mouseLeave(x) {
document.getElementById(x).style.display = "none";

}

Slika 15: Datoteka funkcije.cs

Podatkovno bazo dodamo v mapo App_Data, ki je del nasega projekta in je namenjena
podatkovnim bazam. Izdelamo Se dve mapi za shranjevanje slik spletne aplikacije (slike
in slike_tekmovalci). Na spodnji sliki je prikazana struktura nasega projekta:



Solution Explorer v 01X

| RE- o-SCFE K
Search Solution Explorer (Ctrl+¢) P~

"

fa] Solution 'SvetovniPokal' (1 project)
4 SvetovniPokal
& Connected Services
M Properties
=-B References
" App_Data
" ocss
s
' Models
| slike

VY VW

1 slike_tekmovalci
c# Connection.cs
d@) Default.aspx

&) Global.asax

¢) packages.config
Predloga.Master
é) Razvrstitev.aspx
@) Tekme.aspx

¢ Tekmovalci.aspx
¢ Web.config

NTNT N NP NG

NN N XT N

Solution Explorer Team Explorer

Slika 16: Struktura projekta



I[zdelava predloge spletne aplikacije

Za izgled spletne aplikacije izdelamo predlogo (datoteka Predloga.Master). Spletna
aplikacija je razdeljena na tri dele: meni, podmeni in vsebina. Na spodnji sliki so
prikazani vsi trije deli eden za drugim:

F-’I/S Svetovni pokal Tekmovalci Tekme Razvrstite

Svetovni pokal v alpskem smucanju

Alpsko smucanje e ©

i

NEgR- T
Kt ,"3!._%_.,
xalhostAS678 Tekmovakiasex g, -

Slika 17: Razdelitev aplikacije na tri dele

Predlogo izdelamo z ukazom Add -> New Item -> Web Forms Master Page, dolo¢imo ime
(Predloga.Master) in kliknemo Add (glej sliko spodaj):

Add New ltem - SvetovniPokal 7 X
4 Installed Sortby: Default .o Search (Ctrl+E) P~
e 5 TypeScript JSON Configuration File VisalCe . Types VisualC2
WrF - A Master Page for Web Applications
gx‘ [=§| TypeScript ISX File Visual G2
General c*
WCF i Visual C&
MysQL q. CF Service isual
= =
ssg;m — @ WCF Service (Ajax-ensbled) Visual C#
“ wa:;!“nl f!j Web Configuration File Visual C#
Markup
Web F P
s b Forms Master Page Visual C2
‘::ZF""“S Web Forms Master Page (Nested) Visual C#
g::m cl_j Web Forms Skin File Visual C#
‘Web APl =
W'md::s - !:] Web Forms User Control Visual C#
» Online =@ Webservice (ASMX) Visual C#
"’j Bower Configuration File Visual C#
rJS
L onnt configurstion Fie Visual C#
ys
I_-J Gulp Configuration File Visual C#
LT npm Configuration File Visual G5+
Name: Prediog]Master
Add Cancel

Slika 18: Dodajanje predloge



V glavo datoteke (podrocje <head>) najprej vklju¢imo ogrodje Bootstrap ter datoteki s slogi
(style.css) in javascript funkcijami (funkcije.js):

<link href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.0.1/dist/css/bootstrap.min.css"
rel="stylesheet" integrity="sha384-
+0nOXVW2eSR500mGNYDnhzAbDsOXxcvSN1TPprVMTNDbiYZCxYb0OO17+AMvyTG2x"
crossorigin="anonymous">

<link href="css/style.css" type="text/css" rel="stylesheet" />

<script src="js/funkcije.js"></script>

<script
src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.0.1/dist/js/bootstrap.bundle.min.js"
integrity="sha384-gtEjrD/SeCtmISkIkNUaaKMoLD®//E1J19smozuHV6z3Iehds+3U1lb9Bn9P1x0x4"
crossorigin="anonymous"></script>
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Vnos podatkov

Za vnos podatkov uporabite ustrezne kontrolnike v ASP.Net (TextBox in Button). Po
vnosu podatkov in kliku na gumb Shrani preverite najprej pravilnost podatkov (Ce so vsi
zahtevani podatki vneSeni). Nato se poveZite s podatkovno bazo in shranite podatke.

F I/S Svetovni pokal

Tekmovalci

Vnos tekmovalcev
me: Priimek Spo Drzava

Aksel Lund Svindal moski v Norvedka e

Izberite datoteko  Nobena da...a ni izbrana

Slika 19: Vnos podatkov o tekmovalcu

Po kliku na gumb Potrdi najprej shranimo sliko na streznik. Po kliku na gumb Shrani pa
shranimo podatke v tabelo podatkovne baze.
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Ocenjevanje

Ocenjuje se tako oblika kot funkcionalnost. Pri obliki se ocenjuje uporaba ustreznih
elementov in slogov ter ujemanje s predlogo:

- naslov (10 tock)

- razmerje in postavitev blokov pod naslovom (10 tock)
- vnos podatkov (10 tock)

- izpis podatkov (10 tock)

- meni (10 tock)

Pri funkcionalnosti se ocenjuje uporaba ustreznih metod, postopkov in ukazov:

- preverjanje vnosa (10 tock)
- povezava s podatkovno bazo (10 tock)
- shranjevanje podatkov (10 tock)

- prikaz podatkov (10 tock)
- slika tekmovalca (10 tock)

Tockovanje:

Oblika

$t. moznih tock element tockovnik tocke
10 naslov pisava in ozadje
10 bloki postavitev, razmerje, naslovi
10 vnos podatkov vnosni obrazec
10 izpis podatkov ustrezni elementi in oblika
10 meni meni
50 SKUPA]J
Funkcionalnost
St. moznih tock element tockovnik tocke
10 vnos preverjanje vnosa
10 povezava povezava s podatkovno bazo
10 zapis v bazo shranjevanje podatkov in zapis v bazo
10 prikaz prikaz podatkov iz tabele
10 slika tekmovalca nalaganje datoteke na streznik
50 SKUPA]
Kriterij ocenjevanja:
evilo mo 0 00 Nacrtovanje in razvoj spletnih aplikacij
tocke (meje) | tocke (zgornja meja) ocena Priimek in ime:
0-49 49 % = 49,00 nezadostno (1)
50 - 62 62 % = 62,00 zadostno (2) | Datum:
63-75 75 % =75,00 dobro (3) Stevilo to¢k: ____ /100
76 - 88 88 % = 88,00 prav dobro (4) Ocena:
89-100 100 % =100,00 odli¢no (5) '




